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TEXTO
¿Cómo diseñarías una comunidad 'on line'?

26 de agosto de 2007.- MySpace, Bebo, Facebook, Orkut... la Red está llena de comunidades virtuales. Incluso servicios como Twitter, YouTube o Flickr son, en una parte fundamental, una comunidad para que se relacionen sus usuarios. ¿Cuáles son los ingredientes de estos sitios web? Cada uno tiene los suyos, aunque en todos hay interactividad, comentarios, la posibilidad de establecer contactos...

Son algunas fórmulas habituales para páginas en las que se encuentra gente con un interés común. Aparte de estas pocas reglas generales, cada sitio tiene sus particularidades, sus propias características. No hay una receta ideal para elaborar una comunidad 'on line'. Aunque podemos intentar establecer una aproximada: ¿qué crees que sería necesario? ¿Cómo diseñarías una comunidad 'on line'?

Por ejemplo, ¿debe tener vídeo, audio o fotos? ¿Usar herramientas propias o admitir externas? ¿Con una página de inicio que muestre las últimas actualizaciones o que no lo haga? ¿Abierta a cualquiera o sólo para registrados? ¿Con herramientas para actualizar desde diferentes lugares o sólo desde la página de la comunidad?

Hay cientos de posibilidades. También, para mi gusto, algunas claves:

· Que esté centrada en un objeto social definido (vídeo, audio, relaciones profesionales, libros, música, cine...). 

· Que sea gratuita y sin publicidad intrusiva.

Que las direcciones URL de los 'objetos' sean sencillas, cortas y fijas para que se puedan compartir. 

· Que sea fácil 'etiquetar' los contenidos para tenerlos localizados y organizados. 

· Premiar a los usuarios más participativos destacando su aportación. 

· Facilitar que los propios usuarios contribuyan al desarrollo técnico de la comunidad. 

Ni siquiera estas premisas son normas fijas. Pero parecen un buen punto de partida para elaborar, entre todos, una receta clara sobre cómo debería ser y qué debería tener una comunidad 'on line' ideal. Espero vuestras aportaciones. Esta misma semana haré un resumen con todas ellas, seguro que resulta interesante.

http://www.elmundo.es/elmundo/2007/08/26/catalejo/1188159219.html

TRADUÇÃO LIVRE
¿Cómo diseñarías una comunidad 'on line'?

26 de agosto de 2007.- MySpace, Bebo, Facebook, Orkut... la Red está llena de comunidades virtuales. Incluso servicios como Twitter, YouTube o Flickr son, en una parte fundamental, una comunidad para que se relacionen sus usuarios. 
MySpace, Bebo, Facebook, Orkut... a Rede está cheia de comunidades virtuais. Inclusive serviços como Twitter, YouTube ou Flickr são, em uma parte fundamental, uma comunidade para que se relacionem seus usuários.
¿Cuáles son los ingredientes de estos sitios web? Cada uno tiene los suyos, aunque en todos hay interactividad, comentarios, la posibilidad de establecer contactos...

Quais são os ingredientes desses sítios da web? Cada um tem os seus, ainda que em todos haja interatividade, comentários, a possibilidade estabelecer contados...
Son algunas fórmulas habituales para páginas en las que se encuentra gente con un interés común. Aparte de estas pocas reglas generales, cada sitio tiene sus particularidades, sus propias características. No hay una receta ideal para elaborar una comunidad 'on line'. Aunque podemos intentar establecer una aproximada: ¿qué crees que sería necesario? ¿Cómo diseñarías una comunidad 'on line'?

São algumas fórmulas habituais para páginas nas que se encontra gente com um interesse comum. A parte dessas poucas regras gerais, cada sítio tem suas particularidades, suas próprias características. Não há uma receita ideal para elaborar uma comunidade “on line”. Ainda que possamos tentar estabelecer uma aproximada: O que crê que seria necessário? Como desenharia uma comunidade “on line”?
Por ejemplo, ¿debe tener vídeo, audio o fotos? ¿Usar herramientas propias o admitir externas? ¿Con una página de inicio que muestre las últimas actualizaciones o que no lo haga? ¿Abierta a cualquiera o sólo para registrados? ¿Con herramientas para actualizar desde diferentes lugares o sólo desde la página de la comunidad?

Por exemplo, deve ter vídeo, áudio ou fotos? Usar ferramentas próprias ou admitir externas? Com uma página de início que mostre as últimas atualizações ou que não o haja? Aberta a qualquer um ou somente para os registrados? Com ferramentas para atualização de diferentes lugares ou somente da página da comunidade?
Hay cientos de posibilidades. También, para mi gusto, algunas claves:
Há centenas de possibilidades. Também, para meu gosto, algumas chaves:
· Que esté centrada en un objeto social definido (vídeo, audio, relaciones profesionales, libros, música, cine...). 
Que esteja centrada em um objetivo social definido (vídeo, áudio, relações profissionais, livros, música, cinema...).
· Que sea gratuita y sin publicidad intrusiva.

Que las direcciones URL de los 'objetos' sean sencillas, cortas y fijas para que se puedan compartir. 
Que seja gratuita e sem publicidade intrusiva.

Que as direções URL dos “objetos sejam sensíveis, curtas ou fixas para que possam compartilhar.

· Que sea fácil 'etiquetar' los contenidos para tenerlos localizados y organizados. 
Que seja fácil “etiquetar” os conteúdos para tê-los localizados e organizados.
· Premiar a los usuarios más participativos destacando su aportación. 
Premiar os usuários mais participativos destacando sua colaboração.
· Facilitar que los propios usuarios contribuyan al desarrollo técnico de la comunidad. 

Facilitar que os próprios usuários contribuam no desenvolvimento técnico da comunidade.
Ni siquiera estas premisas son normas fijas. Pero parecen un buen punto de partida para elaborar, entre todos, una receta clara sobre cómo debería ser y qué debería tener una comunidad 'on line' ideal. Espero vuestras aportaciones. Esta misma semana haré un resumen con todas ellas, seguro que resulta interesante.
Nem sequer estas premissas são normas fixas. Porém parece um bom ponto de partida para elaborar, entre todos, uma receita clara sobre como deveria ser e que deveria conter uma comunidade “on line” ideal. Espero vossas colaborações. Esta semana mesmo farei um resumo com todas elas, certo que resultará interessante.
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