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Super Mario Bros, el Tetris y otros videojuegos clásicos llegan a los museos 

Especialistas de EE.UU. coincidieron en que esos entretenimientos deben ser conservados y homenajeados, porque sentaron las bases para la creación de los juegos actuales. Circularán por varios museos como un registro de la herencia cultural. 
En Estados Unidos, expertos en videojuegos, que coinciden en que entretenimientos como el Tetris, Super Mario Bros, Sim City o Warcraft sentaron las bases para la creación de los juegos actuales, y que por eso merecen ser conservados, desarrollaron el Digital Game Canon (Catálogo del Juego Digital). El proyecto pretende promover en diversos museos los originales de aquellos videojuegos innovadores y de "obligado" conocimiento, como parte de la herencia cultural.
Los responsables de la iniciativa explicaron que no se trata de elegir los mejores juegos ni los preferidos por la mayoría, sino de seleccionar aquellos que establecieron normas innovadoras que sirvieron luego para la creación de otros videojuegos. 

"Ahora nos sorprendemos con los gráficos en 3D, pero las innovaciones en la forma de jugar ocurrieron mucho antes, en la concepción del original, así que las sucesivas generaciones de juegos son una evolución y refinación de ese concepto inicial", explicó a la prensa el impulsor de la idea, Henry Lowood. 

Entre los diez juegos escogidos -se elegirá una lista nueva cada año- hay uno japonés (Super Mario Bros 3), uno italiano (Sensible World of Soccer), uno ruso (Tetris) y siete de Estados Unidos. La lista incluye títulos como Sim City, por entender que creó el concepto de "God game", donde el jugador controla todo desde fuera, como si fuera Dios. También figura Star Raiders, por ser el primero que introdujo una perspectiva en primera persona. Aún no se conocen las salas en las que se presentará la colección.

TRADUÇÃO LIVRE

Super Mario Bros, el Tetris y otros videojuegos clásicos llegan a los museos 

Especialistas de EE.UU. coincidieron en que esos entretenimientos deben ser conservados y homenajeados, porque sentaron las bases para la creación de los juegos actuales. Circularán por varios museos como un registro de la herencia cultural. 
Especialistas do EUA concordaram que esses entretenimentos devem ser conservados e venerados, porque firmaram as bases para a criação dos jogos atuais. Circularão por vários museus como um registro da herança cultural.

En Estados Unidos, expertos en videojuegos, que coinciden en que entretenimientos como el Tetris, Super Mario Bros, Sim City o Warcraft sentaron las bases para la creación de los juegos actuales, y que por eso merecen ser conservados, desarrollaron el Digital Game Canon (Catálogo del Juego Digital). El proyecto pretende promover en diversos museos los originales de aquellos videojuegos innovadores y de "obligado" conocimiento, como parte de la herencia cultural.
Nos Estados Unidos, especialistas em video-jogos, que concordam em que entretenimentos como o Tetris, Super Mario BROS, Sim City ou Warcraft firmaram as bases para a criação dos jogos atuais, e que por isso merecem ser conservados, desenvolveram o Digital Game Cânon ( Catálogo de Jogo Digital). O projeto pretende promover em diversos museus os originais daqueles vídeos-jogos inovadores e de conhecimento “obrigatório”, como parte da herança cultural.


Los responsables de la iniciativa explicaron que no se trata de elegir los mejores juegos ni los preferidos por la mayoría, sino de seleccionar aquellos que establecieron normas innovadoras que sirvieron luego para la creación de otros videojuegos. 

Os responsáveis pela iniciativa explicaram que não se trata de eleger os melhores jogos nem os preferidos da maioria, mas sim de selecionar aqueles que estabeleceram normas inovadoras que serviram logo para a criação de outros vídeos-jogos.

"Ahora nos sorprendemos con los gráficos en 3D, pero las innovaciones en la forma de jugar ocurrieron mucho antes, en la concepción del original, así que las sucesivas generaciones de juegos son una evolución y refinación de ese concepto inicial", explicó a la prensa el impulsor de la idea, Henry Lowood. 

“Agora nos surpreendemos com os gráficos em 3D, porém as inovações na forma de jogas ocorreram muito antes, na concepção do original, assim que as sucessivas gerações de jogos são uma evolução e refinação desse conceito inicial”, explicou para a imprensa o criador da idéia, Henry Lowood.

Entre los diez juegos escogidos -se elegirá una lista nueva cada año- hay uno japonés (Super Mario Bros 3), uno italiano (Sensible World of Soccer), uno ruso (Tetris) y siete de Estados Unidos. La lista incluye títulos como Sim City, por entender que creó el concepto de "God game", donde el jugador controla todo desde fuera, como si fuera Dios. También figura Star Raiders, por ser el primero que introdujo una perspectiva en primera persona. Aún no se conocen las salas en las que se presentará la colección.

Entre os dez jugos escolhidos – se elegerá uma lista nova a cada ano – há um japonês (Super Mario Bros 3), um italiano (Sensible World of Soccer), um russo (Tetris) e sete dos Estados Unidos. A lista inclui títulos como Sim City, por entender que criou o conceito de “God game”, onde o jogador controla tudo de fora, como fora Deus. Também figura Star Raiders, por ser o primeiro que introduziu uma perspectiva em primeira pessoa. Ainda não se conhecem as salas em que se apresentará a seleção.
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