WWW.ADINOEL.COM

12-09-2006 – Diário de Estudo

Espanhol – tradução livre


--TEXTO—

Fonte: www.elmundo.es
Los datos de los usuarios de Second Life, al descubierto por un problema de seguridad
REUTERS
NUEVA YORK.- Un agujero de seguridad ha dejado al descubierto los datos reales de los miembros de Second Life, una comunidad virtual en la que miles de usuarios 'viven' vidas paralelas en un mundo 'on line'.

Linden Lab, la compañía desarrolladora de este servicio, ha avisado a sus más de 650.000 usuarios de que su base de datos, que incluye nombres, direcciones, contraseñas y algunos datos bancarios, se ha visto comprometida. Por ello, han pedido a los miembros de esta comunidad que cambien sus contraseñas.

Second Life es un servicio cada vez más popular. En él, es posible crear personajes ficticios en tres dimensiones e interactuar con otros usuarios y con un mundo virtual cada vez más completo, en el que es posible comprar y vender cosas o montar un negocio con dinero virtual, —Linden Dollars— que es posible cambiar en moneda real.

"Somos conscientes de que cambiar de contraseña es un inconveniente para nuestros usuarios, pero creemos que es lo más seguro", ha comentado Cory Ondrejka, responsable de tecnología de Linden Lab.

El problema de seguridad ha dejado expuestos datos cifrados, pero no los que no lo están, como información sobre tarjetas de crédito, que se guarda en una base de datos separada, ha asegurado la compañía.

Esta brecha fue descubierta el pasado 6 de septiembre, y tras una investigación, la compañía ha averiguado que un intruso accedió a los datos aprovechando un agujero en un 'software' comercial usado en los servidores de Second Life. Linden Lab aún no ha podido determinar con exactitud que datos quedaron al descubierto, aunque sigue una investigación para averiguarlo.
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Fonte: www.elmundo.es
Los datos de los usuarios de Second Life, al descubierto por un problema de seguridad
Os dados dos usuários de Second Life, a descoberto por um problema de segurança

REUTERS
NUEVA YORK.- Un agujero de seguridad ha dejado al descubierto los datos reales de los miembros de Second Life, una comunidad virtual en la que miles de usuarios 'viven' vidas paralelas en un mundo 'on line'.

Um buraco na segurança deixou a descoberto os dados reais dos membros do Second Life, uma comunidade virtual em que milhares de usuários vivem vidas paralelas num mundo online.

Linden Lab, la compañía desarrolladora de este servicio, ha avisado a sus más de 650.000 usuarios de que su base de datos, que incluye nombres, direcciones, contraseñas y algunos datos bancarios, se ha visto comprometida. Por ello, han pedido a los miembros de esta comunidad que cambien sus contraseñas.

Linden Lab, a companhia desenvolvedora deste serviço, avisou a seus mais de 650.000 usuários de que suas base de dados, que inclui nomes, endereços, senhas e alguns dados bancários, foi comprometida. Por isso, pediu aos membros desta comunidade para trocarem suas senhas.

Second Life es un servicio cada vez más popular. En él, es posible crear personajes ficticios en tres dimensiones e interactuar con otros usuarios y con un mundo virtual cada vez más completo, en el que es posible comprar y vender cosas o montar un negocio con dinero virtual, —Linden Dollars— que es posible cambiar en moneda real.

Second Life é um serviço cada vez mais popular. Nele, é possível criar personagens fictícios em três dimensões e interatuar com outros usuários e com um mundo virtual cada vez mais completo, em que é possível comprar e vender coisas ou montar um negócio com dinheiro virtual, - Linden Dollars – que é possível trocar por moeda real.

"Somos conscientes de que cambiar de contraseña es un inconveniente para nuestros usuarios, pero creemos que es lo más seguro", ha comentado Cory Ondrejka, responsable de tecnología de Linden Lab.

“Somos conscientes de que trocar a senha é um incoveniente para nossos usuários, porém cremos que é o mais seguro”, comentou Cory Ondrejka, responsável de tecnologia da Linden Lab.

El problema de seguridad ha dejado expuestos datos cifrados, pero no los que no lo están, como información sobre tarjetas de crédito, que se guarda en una base de datos separada, ha asegurado la compañía.

O problema de segurança deixou exposto dados criptografados, porém neles não estão, informações como cartões de crédito, que se guarda numa base de dados separada, assegurou a companhia.

Esta brecha fue descubierta el pasado 6 de septiembre, y tras una investigación, la compañía ha averiguado que un intruso accedió a los datos aprovechando un agujero en un 'software' comercial usado en los servidores de Second Life. Linden Lab aún no ha podido determinar con exactitud que datos quedaron al descubierto, aunque sigue una investigación para averiguarlo.

Esta brecha foi descoberta em 6 de setembro passado, e após uma investigação, a companhia averiguou que um intruso acessou os dados aproveitando um buraco em um software comercial usado nos servidores de Second Life. Lind Lab ainda não pode determinar com exatidão quais dados ficaram descobertos, ainda segue uma investigação para averigua-lo.
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